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          InXile創建人和《冰城傳奇》的開發人
     Brian Fargo與Omake Interactive Services合作，在整個
           亞太地區結成夥伴關係

    美通社－亞洲網悉尼12月1日電：這位電玩遊戲行業的資深人士將爲2004
年行將推出的、人們高度期待的角色扮演遊戲的出版而謀求結成夥伴關係
    inXile entertainment的創建人和1985年出版的具有劃時代意義的遊戲《冰城
傳奇》（The Bard's Tale）的原創人Brian Fargo同Omake Interactive Services結成
了夥伴關係，爲他的公司將在2005年末推出的首個題目的出版在亞洲各地建立
戰略性的夥伴關係。這個新節目的片名也叫The Bard's Tale,可在PlayStation 2、
the Xbox和PC上使用。自9月30日宣佈這一消息以來，北美人已經對這個遊
戲有了很多的瞭解和期待，預計在世界其他地區也會很暢銷。
    inXile已經同Acclaim Entertainment簽署了在歐洲出版的協議，現在正在把
它的興趣擴大至亞洲。InXile的行政總裁Brian Fargo自早期加盟Interplay以來
在開拓亞洲市場方面積累了豐富的經驗。他建立了一支成熟的員工隊伍，側重於
亞太地區的經銷和聯合開發經營。
    inXile entertainment的創建人兼行政總裁Brian Fargo說：“我對亞洲各地電
玩文化的規模和深度以及爲使一種遊戲取得成功所需要的各種夥伴關係表示贊
佩。我覺得，亞洲市場將歡迎《冰城傳奇》，因爲它情節複雜而且幽默。”
    InXile的目標是在整個亞洲建立一個緊密的經銷和聯合開發網路，使産品可
以自由地從東方向西方流動。Brian Fargo指出，“多年來我一直在研究亞洲電玩
市場，深知當地的內容往往比西方的題目更暢銷。然而，我相信，一個真正的對
許多文化都具吸引力的3A節目是可以超越傳統的市場壁壘的。” 
    爲實現這一目標，Fargo先生指定亞太地區專門從事遊戲業務的公司――
Omake Interactive Services爲《冰城傳奇》建立初步的夥伴關係。Omake還將爲
inXile探索建立較長期的夥伴關係的機會。

                    InXile簡介

    總部設在加州Newport Beach的inXile entertainment於2002年由本行業的資
深人士Brian Fargo創建。Brian Fargo把上世紀八十年代初期的一個小型的遊戲
開發公司變成了九十年代的五大個人電腦遊戲出版商之一。開發的重點是生産角
色扮演遊戲（RPGs），從創作和發行iconoclastic的RPGs到銷售Wasteland、Dragon 
Wars、Fallout、Neuromancer和Baldur's Gate等。欲查詢詳情，請訪問以下網址： 
www.inxile-entertainment.com 。



                    Omake Interactive Services
     
    Omake Interactive Services成立於2003年初，爲亞太地區日益成長的互動遊
戲行業服務。
    Omake提供的重要的外包服務包括戰略資訊與執行、經銷與代理服務、聯
合開發與資本投資注資。
    在本行業和本地區擁有超過15年遊戲經驗的Omake提供在本地區內取得成
功的獨特途徑。網址：www.omakeinteractive.com 
 
    所有商標都是它們各自所有者的財産。
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